
Experiencia de los docentes de la Escuela de Bibliotecología y Ciencias 
de la Información de la Universidad de Costa Rica en la implementación 

de RDA, mediante el uso de nuevas herramientas de aprendizaje

Por:

Ginnette Guillén Jiménez

Wilson Hernández Arroyo



Contenidos a desarrollar

Contextualización Herramientas de 
aprendizaje

Conclusiones y 
Reflexiones finales

01 02

03 04
Resultados



Contextualización01

Universidad de Costa Rica.

Escuela de Bibliotecología y Ciencias de la Información

Implementación de las RDA en los cursos de 

Catalogación I y II y sus laboratorios



RCAA2 (         2016)

Contextualización

RDA (2017         )
● Capacitaciones docentes

● Catalogación:

○ Recursos en línea

○ Recursos digitales

 



Catalogación I 
Laboratorio de Catalogación  I                                                      
Catalogación II
Laboratorio de Catalogación I

  II Año de carrera

Contextualización

Exposiciones grupales
Comprensión de lecturas
Prácticas en clase
Exposiciones

Metodología en clases presenciales



Herramientas de aprendizaje02

Las herramientas como aulas virtuales, chat 

educativos, videoconferencias a través de 

internet y plataformas educativas, todas estas 

herramientas se crean con la finalidad de que los 

estudiantes tengan facilidad para alcanzar un 

mejor aprendizaje (Novillo Maldonado et al, 2017, 

p. 152).

“

”



Juegos en línea Videos 
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Herramientas de aprendizaje



Juegos en línea



Juegos en línea





OBRA EXPRESIÓN MANIFESTACIÓN ÍTEM
082 04 $b M538q

240 10 $a Quiz Whizzer. $f 2020 $I 
español
(6.2.2.4 - 6.2.2.8 - 6.4.1.3 - 6.11.1.3)

370 ## $c Costa Rica (6.5.1.3)

380 ## $a Juego en línea (6.3.1.3)

388 1# $a 2020 (6.4.1.3)

521 ## $a Para mayores de 10  años 
(7.7.1.3)

041 1# $a spa $h eng

300 ## $b a color (7.17.3.3)

336 ## $a imagen en movimiento 
bidimensional $2 contenido rda 
(6.9.1.3)

377 ## $a español (6.11.1.3)

500 ## $a En el turno 
correspondiente conteste la 
pregunta que aparece, si es 
correcta, se avanza de lugar, si es 
incorrecta, se permanece en el 
lugar. El ganador es el que llega 
primero a la meta.

245 10 $a Quizwhizzer: $b cultura general  

/ $c por  Marion Méndez Cordero  (2.3.2 / 

2.4.1.4)

264 #2 $a Costa Rica : $b Hasbro, $c 2020

(2.9.2.3 / 2.9.4.3 / 2.9.6.3)

300 ## $a 1 trivia en línea (3.4.1.3 - 

3.4.1.7.5)

337 ## $a computadora $2 medio rda 

(3.2.1.3)

338 ## $a recurso en línea $2 soporte rda 

(3.3.1.3)

856 4# $u  https://app.quizwhizzer.com/

(4.6.1.3)

001   00014

020 ## $c ¢11000
(4.2.1.3)

040 ## $a Biblioteca 
EBCI $b spa $e rda

RELACIÓN
100 1# $a Méndez Cordero, Marion $e 
diseñador

710 2# $a Biblioteca 
EBCI $e propietario 
actual



Videos explicativos



Visita de expertos



Visita de expertos



VisitasJuegos Videos

“Me pareció muy dinámico y 
entretenido, baja la presión 
de los estudiantes de estar 

en clase y nos relaja”

“La escena planteada 
estuvo super vacilona 

porque es una situación 
muy común y nos 

identifica”

“En mi opinión fue de gran 
provecho porque aprendí 
varias cosas que solo se 
saben de alguién que ya 

está ejerciendo

Resultados03



Procesos de 
aprendizaje atractivos, 

flexibles y que 
requieren de menor 

tiempo.

Acceso a un mayor 
número de 

herramientas de 
aprendizaje 

tecnológicas.

Proceso de 
enseñanza y 
aprendizaje 

personalizado.

Ventajas para los estudiantes



Diversificación de los 
trabajos en clase.

Facilidades para la 
evaluación de las 

actividades de clase.

Mayor fuente de 
recursos para la 

enseñanza.

Ventajas para los docentes



Reflexiones finales04

➔ Desarrollo de la participación en clase por iniciativa, lo que propicia el 

interés y la motivación.

➔ Aprendizaje significativo, a partir de la cooperación entre estudiantes.

➔ Organización de tiempo según las necesidades de estudiantes y 

docentes.

➔ Adecuación de los procesos de enseñanza y aprendizaje.
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