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Contextualizacion

Implementacion de las RDA en los cursos de

Catalogacion |y Il y sus laboratorios

Universidad de Costa Rica.

Escuela de Bibliotecologia y Ciencias de la Informacion



Contextualizacion

RCAA2 (— 2016) RDA (2017 —)

e (Capacitaciones docentes

e (atalogacion:

o Recursosenlinea

o Recursos digitales



Contextualizacion

Catalogacion |
Laboratorio de Catalogacion | Il Afio de carrera

y e >
Catalogacion /

Laboratorio de Catalogacion | |§ 1 4’

Exposiciones grupales
Comprension de lecturas
Practicas en clase
Exposiciones

Metodologia en clases presenciales
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Herramientas de aprendizaje

-

Las herramientas como aulas virtuales, chat
educativos, videoconferencias a través de
internet y plataformas educativas, todas estas

herramientas se crean con la finalidad de que los

estudiantes tengan facilidad para alcanzar un

/

mejor aprendizaje (Novillo Maldonado et al, 2017,

p. 152).




Herramientas de aprendizaje

Juegos en linea Videos Visita de
explicativos expertos




Juegos en linea

8 - Quiz

La pauta relacionada a la etiqueta 377 es




Juegos en linea

Access code:

link
1is from the controls located at the right side of the screen




Question 16 of 25

For1 point

La etiqueta 380 correcta para LEY NACIONAL DE
EMERGENCIAS Y PREVENCION DEL RIESGO:
DECRETO LEGISLATIVO N.° 8488, es:

Question 19 of 25

For 1 point

La etiqueta 130 o# $a Coran $f 1495 $l espanol es
correcta para el libro religioso Coran.




OBRA

EXPRESION

MANIFESTACION

ITEM

082 04 Sb M538q
24010 Sa Quiz Whizzer. $f 2020 SI

espanol
(6.2.2.4-6.2.2.8-6.4.1.3-6.11.1.3)

370 ## Sc Costa Rica(6.5.1.3)
380 ## Sa Juego en linea(6.3.1.3)

388 1# Sa 2020 (6.4.1.3)

521 ## Sa Para mayores de 10 afios
(7.7.1.3)

0411# Sa spa Sh eng
300 ## Sb a color(7.17.3.3)

336 ## Saimagen en movimiento
bidimensional S2 contenido rda
(6.9.1.3)

377 ## Sa espanol (6.11.1.3)

500 ## Sa En el turno
correspondiente conteste la
pregunta que aparece, si es
correcta, se avanza de lugar, si es
incorrecta, se permanece en el
lugar. El ganador es el que llega
primero ala meta.

245 10 Sa Quizwhizzer: Sb cultura general
/ Sc por Marion Méndez Cordero (2.3.2/
2.4.1.4)

264 #2 Sa Costa Rica : Sb Hasbro, Sc 2020
(2.9.2.3/2.9.4.3/2.9.6.3)

300 ## Saltriviaenlinea(3.4.1.3 -
3.4.1.7.5)

337 ## Sa computadora S2 medio rda
(3.2.1.3)

338 ## Sarecurso en linea S2 soporte rda
(3.3.1.3)

856 4# Su https://app.quizwhizzer.com/
(4.6.1.3)

001 00014

020 ## Sc ¢11000
(4.2.1.3)

040 ## Sa Biblioteca
EBCI Sb spa Se rda

RELACION

100 1# Sa Méndez Cordero, Marion Se
disenador

710 2# Sa Biblioteca
EBCI Se propietario
actual




Videos explicativos
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082 04 Sb U58
110 2# Sa Universidad de Costa Rica.
Sb Escuela de Biblioeco / ©
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Visita de expertos

Universidad de Costa Rica. Sede de Occidente




£ Catalogacio
LEPH 9

[1] Importar Registros
[7] Disparadores

Laer

ho. Contro,
techa y hora
Datos kjos
FLY.1 ]

Autor Fersona,
Nitwo

Fie ae imprenta

Descr. hisica

1po Conteniao

1po ae meaio

1po ae soporte

Visita de expertos

Usuario: MONTENEGRO
Re yuda [?]

cién a la programacién lineal (Fedossova, Alina) A

00000nam~ ~22~ 2~~~ Ayu~4500

000276549
20200806100011.0
19103152011~~~ ck A~~~ |gAaAaraapD| ~D spatd
9789588722047
(e-book)
fedossova, Alina
Introduccién a la programacién lineal /
- creadores Alina Fedossova, Oscar Yecid Buitrago-Suesciin, Rodrigo Alberto Britto-Agudelo.
Colombia :
Colegio de Estudios Superiores de Administracion,
2011.
1 recurso en linea :
ilustraciones, tablas.
texto
txt
rdacontenido
computadora
c
rdamedio
recurso en linea

anmontenegro

2020-09-30 13:50:16
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Juegos

“Me parecié muy dindmico y
entretenido, baja la presion
de los estudiantes de estar

en clase y nos relaja”

Resultados

Videos Visitas

“En mi opinion fue de gran

“La escena planteada ,
provecho porque aprendi

ST ORI varias cosas que solo se
porgue es una situacion saben de al Sién ue va
muy comun y nos calguien quey
esta ejerciendo

identifica”



03 Resultados

Procesos de Acceso a un mayor Proceso de

aprendizaje atractivos, numero de ensenanzay

flexibles y que herramientas de aprendizaje
requieren de menor aprendizaje personalizado.

tiempo. tecnoldgicas.



03 Resultados

Facilidades para la
evaluacion de las
actividades de clase.

Mayor fuente de
recursos para la
enseianza.

Diversificacion de los
trabajos en clase.



04 Reflexiones finales

Desarrollo de la participacion en clase por iniciativa, lo que propicia el
interésy la motivacion.

Aprendizaje significativo, a partir de la cooperacion entre estudiantes.
Organizacién de tiempo segun las necesidades de estudiantes y

docentes.

Adecuacion de los procesos de ensefanza y aprendizaje.
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:Muchas

gracias!

Ginnette Guillén Jiménez

ginnette.quillen@ucr.ac.cr
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